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Lizenz: CC BY 

 
1. Projektziel 

 
PATHfindr (https://www.pathfindr.at), eine gemeinnützige GmbH gegründet von Michael Kass-Buchberger und Rat 

auf Draht, bietet seit Januar 2023 online via Social Media kostenlose, digitale & anonyme Bildungs - & 

Berufsberatung. Die Zielgruppe für dieses Angebot sind sozioökonomisch benachteiligte Jugendliche in Österreich 

im Alter von 14 - 22 Jahren, die Fragen/Anliegen zu ihrer beruflichen und schulischen Zukunft haben.  

 

Das Besondere an diesem Projekt ist, dass PATHfindr allen jungen Menschen am Übertritt der Pflichtschule 

Unterstützung in ihrer Komfortzone (der digitalen Welt) zukommen lässt: niederschwellige, kostenlose und 

professionelle Bildungs- und Berufsberatung auf einem Discord Server. Die Jugendlichen bleiben dabei anonym. 

Sie werden damit unabhängig des Aussehens, Geschlechts, Herkunft oder anderen Merkmalen beraten, immer mit 

Fokus auf die Kompetenz des Individuums. Damit entlasten und unterstützen wir Erziehungsberechtigte und 

Pädagog*innen. 

 

Konkret können auf dem moderierten Discord Server von PATHfindr Fragen zur beruflichen Zukunft gestellt 

werden, die von erfahrenen Berater*innen beantwortet werden. Dies passiert entweder öffentlich in einem der 

Kanäle, oder privat, indem ein Ticket gezogen wird. Neben dem Austausch mit den Berater*innen können sich 

Jugendliche rund um die Uhr miteinander vernetzen und sich gegenseitig unterstützen. 

 

2. Projektendergebnisse 

 

 

3. Geplante weiterführende Aktivitäten nach netidee-Projektende 
 

Das Projekt PATHfindr wird auch nach dem netidee-Projektende weitergeführt und noch weiter skaliert. 

Mittlerweile finden nicht nur auf dem Discord Server, sondern auch auf TikTok und Instagram Beratungen statt. 

Überdies wurden nun bereits 2 Kohorten von Jugendlichen zu Peers ausgebildet, die auch regelmäßig beratend auf 

den Plattformen aktiv sind.  

 

4. Anregungen für Weiterentwicklungen durch Dritte 
 

Das Konzept der digitalen Beratung auf Social Media ermöglicht es Jugendlichen in ihrer Lebensrealität 

anzusprechen. Um hier noch enger an die Zielgruppe zu rücken kann aufbauend auf diesem Projekt die Möglichkeit 

der Interaktion mit Jugendlichen im Bereich Online Gaming & virtuellen Welten untersucht werden. 

1 Projektzwischenbericht 

 

CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 

2 Projektendbericht 

 

CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 

3 Entwickler_innen-DOKUMENTATION   CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 

4 Anwender_innen-DOKUMENTATION  CC BY 4.0  https://www.netidee.at/pathfindr 

5 Veröffentlichungsfähige Einseiter / 

Zusammenfassung 

CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 

6 Dokumentation Externkommunikation zur 

Erreichung Sichtbarkeit /Nachhaltigkeit 

CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 

7 Inhaltlicher Bericht zu "Online 

Berufsorientierung auf Discord“ 
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8 Umsetzungskonzept CC BY 4.0 https://www.netidee.at/pathfindr 
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